01. Natur: Atmosfeerisk lydbillede af en strandscene med en ambient baggrund.
(Udendars, Aben, Fri, Beroligende)

Holde > Bremsende balger
Trykke > Fuglekvidder, enkelt
Kilde > Fuglekvidder, flere
Stryge > Mége og rullende bglger
Alte > Fuglekald

02. By: Lydlandskab med en by fra begyndelsen af det 20. arhundrede som tema.
(Reminiscens, Livlig, Menneskeskabt, Aktiverende)

Holde > Damptog

Trykke > Cykelklokke

Kilde > Trampende heste
Stryge > Klokkespil / kirkeklokke
Alte > Dampflgjte

03. Bondegard: Lydbillede, der beskriver en scene med dyr pa en bondegard.
(Reminiscens, Landskab, Levende, Aktiverende)

Holde > Flok eender
Trykke > Kylling

Kilde > En flok kyllinger
Stryge > Kat, spinder
Alte > Kat, miaver

04. Sitar: Instrumental komposition med sitar som hovedinstrument.
(Instrumental, Folelsesladet, Forventning, Forlasning)

Holde > Strygere, forleenget
Trykke > Sitar-toner, plukket
Kilde > Xylofon

Stryge > Violin, tremolo
Alte > Klaver, lav tone

04. Sitar: Atmosfeerisk lydbillede, der beskriver en scene i en undervandsgrotte
med en ambient baggrund. (Snoezelen, Intimt, Udforskende, Fantasifuldt)

Holde > Slyngende hovedtema

Trykke > Vand, draber

Kilde > Klokker

Stryge > Vand, gurglende stram

Alte > Luftbobler, der stiger til overfladen
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06. Chopinish: Musikalsk komposition med klaver som hovedinstrument. Du er
dirigenten, der styrer orkestrets tempo og instrumentering og spiller en kompo-
neret melodi. (Instrumental, Kreativ, Folelsesladet, Harmonisk, Varm)

Holde > Strygere, orkestreret

Trykke > Klavertoner + akkorder, orkestreret
Kilde > Klaver, tremolo, orkestreret

Stryge > Violin, orkestreret

Alte > Klaver, lav tone

07. Trommeslager: Rytmisk komposition med et trommesaet.
(Instrumental, Spaendende, Rytmisk, Energisk)

Holde > Spiller 1 ud af 2 foruddefinerede rytmer

Trykke > Baekkener, diverse

Kilde > Trommehvirvler, diverse

Stryge > Spiller 1 ud af 2 foruddefinerede rytmer, variation
Alte > Tromme, accent

08. Handpande: Atmosfeerisk lydbillede med hangdrum som hovedinstrument
og ambient baggrund. (Instrumental, Esoterisk, Alternativ)

Holde > Klangskal
Trykke > Handpande
Kilde > Klokkespil
Stryge > Ambient
Alte > Variationer

09. Impressionistisk: Musikalsk komposition med klaver. Du bygger accenttoner
oven pa hovedmelodien. (Instrumental, Afbalanceret, Melankolsk, Improvisation)

Holde > Indleder hovedmelodien

Trykke > Spiller accent-paintoner oven pa hovedmelodien
Kilde > Kaskade af klavertoner

Stryge > Melodiske variationer

Alte > Accenter, lav tone

10. Fm Synth: Generativt lydbillede med synthesizer som hovedinstrument og
ambient baggrund. (Bygger spaending op, Energisk, Mystisk)

Holde > Synthesizer main, mark

Trykke > Synthesizer note 8-bit

Kilde > Synthesizer note 8-bit, speedet op
Stryge > Synthesizer white noise, moduleret
Alte > Synthesizer effekt/accent
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11. Regnskov: Atmosfeerisk lydbillede, der beskriver en junglescene med ambi-
ent baggrund. (Historiefortzelling, Udforskende, Vild, Aktiverende)

Holde > Fuglekald

Trykke > Beroligende ambient
Kilde > Abe, pludren

Stryge > Fugle, ophidsede
Alte > Abe, ophidset

12. Fugle: Lydkarrusel af fuglelyde. Finke, spaetmejse, musvit, dueheg,
geerdesmutte. Hver bergring udlgser en ny fugl. (Udenders, Naturlig,
Identifikation)

Holde > Fugl, sang

Trykke > Fugl, kvidren
Kilde > Fugle kvidrer, flere
Stryge > Fugl, flugt

Alte > Due

13. Forarsorkester: Musikalsk komposition med klaver, klarinet og violin.
(Instrumental, Opvagning, Habefuld, Eventyrlig)

Holde > Strygere og klarinet, spiller varm akkord

Trykke > Klokkespil med baggrundstema

Kilde > Klokkespil med baggrundstema og plukkede strygere
Stryge > Violin, tremolo

Alte > Horn, lav tone

14. Fra den fjerne maelkevej: Vuggevise med legepladsstemning. ‘Trykke’ og
‘Kilde” spiller sekventielle toner og styrer tempoet. (Instrumental, Reminisens, Leg-
ende)

Holde > Legepladsstemning

Trykke > Spiller klavertoner af melodi

Kilde > Spiller klavertoner af melodi, hurtigere
Stryge > Spiller cellotoner

Alte > X

15. Solhverv: Atmosfeerisk lydbillede, der beskriver en solopgangsscene med et
ambient lag. (Snoezelen, Opvagning, Filmisk, Dremmende)

Holde > Opvagning ambient lag, daggry

Trykke > Noter til musikboks med baggrundstema

Kilde > Noder til musikboks med baggrundstema, variationer
Stryge > Strygere fremheever, solopgang

Alte > X
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Crdl

Crdl Soundscaper

Crdl Soundscaper er et onlineveerktgj pa vores Crdl-hjemmeside, som hjeelper dig med at skabe dine egne
lyde og interaktioner til din Crdl. | denne vejledning guider vi dig trin for trin til, hvordan du bruger det
online Crdl Soundscaper.

Kom i gan
For at bruge veerktgjet skal du ferst have en opdateret moderne browser som Safari, Firefox, Edge, Chrome.

Ga derefter til www.crdl.com/portal/soundscaper

*»0@

Crdl Soundscaper
n Ambience

Holding
Stroking
Tapping

Tickling

+ n Kneading

How to use:
We welcome your

Soundscaper-grensefladen er opdelt i to omrader. Forhandsvisningspanelet til hgjre og medieindlaesning-
spanelet til venstre. | dette panel kan du indleese lyde til de 5 bevaegelser: Holding (Holde), Stroking
(Stryge), Tapping (Trykke), Tickling (Kilde) og Kneading (4lte). Hver bevaegelse modsvares visuelt af en
farve.

Et ekstra Ambient lag er ogsa tilgaengeligt. Dette lag er designet til at blive afspillet samtidigt som et bag-
grundslag, nar en bergringsbeveegelse registreres.

Tilfejelse af lydfiler
Lad os nu tilfgje en lydfil til en gestus. For at tilfgje eller tildele C dl@
l‘

lyde til en gestus skal du enten trykke pa plus-knappen i me-
diepanelet og linke en lydfil fra din computer, eller blot treekke

og slippe lydfilen direkte pa en gestus. (+] @ Ambence ]

Sa snart en gestus indeholder en eller flere lyde, bliver den tils-
varende spilleflade til hgjre fyldt med farve. Klik pa denne over-
flade for at here lyden. Eller eendre lydstyrken med skyderen.
Du kan fjerne en lyd ved at klikke pa ‘minus’-knappen.

Holding

@

- Holding Recording

o
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Hvis en gestus understatter flere lyde, er det muligt at tilfgje dem alle pa én gang ved at holde shift-tasten
nede. Afspilningsraekkefalgen kan bestemmes ved at treekke og slippe en lyd til en anden position pa listen.
Pa den made er det for eksempel muligt at importere individuelle musiknoter og skabe en simpel melodi.

Optag lydfil
Det er ogsa muligt at lave lydoptagelser direkte i Soundscaper.

Klik pé optageknappen ved siden af plus-knappen i medie- n

indleesningspanelet, og et optagepanel kommer frem.

| optagepanelet skal du trykke pa den rede knap én gang for at
starte optagelsen og trykke igen for at stoppe optagelsen. Du
kan trykke pa play-ikonet for at afspille hele optagelsen. Mens
du optager, oprettes en graf, der repraesenterer optagelsen. Du
kan beskeere lyden ved at tage fat i trimmeren. Hvis du kan lide
det, kan du gemme optagelsen i mediepanelet med ‘Accept’.

Tapping Recording

Lydfilens leengde
For at skabe et lydsaet, der foles intuitivt under afspilning, er det bedst at relatere lydfilens leengde til bev-

agelsens leengde. For eksempel kan en kort bergring som at “trykke” eller “kilde” bedst forbindes med
en eller flere korte lyde. Mens “holde”-bevaegelsen fungerer bedst med en enkelt, leengere lydfil - f.eks. en
sang.

Afprevning
Nu er det tid til at teste dit soundset. Du skal blot klikke pa spillefladen af en gestus for at fa vist lyden.

Dette svarer til, hvordan lyden afspilles pa Crdl. Nogle spilleflader vil afspille lyde kortvarigt én gang, andre
i et par sekunder i et loop, atheengigt af bevaegelsen.

du kan fa et godt billede af hele seettet. Bevaegelserne afspilles
én efter én, og et eventuelt ambience-lag afspilles i baggrunden.
Du kan blande lydniveauerne live under denne afspilning med

volumenkontrollerne. Afspilningen kan til enhver tid stoppes med
‘stop’-knappen.

Med ‘play’-knappen i bunden afspilles hele seettet én gang, sa ’
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Holding

—J

Stroking

Tapping

Tickling

Kneading

Download

Nar seettet er klar, kan det downloades til brug pa Crdl ved at klikke pa download-knappen. Alle lydfiler vil
nu blive konverteret og forberedt til afspilning pa Crdl. En statuslinje viser, hvor lang tid det tager for ek-
sporten at blive fuldfert. Nar dette er gjort, vil browseren tilbyde en .zip-fil, der kan gemmes pa computeren
eller direkte i mappen Downloads.

Installation pa Crdl
Det sidste trin er at tilfgje lydsaettet til din Crdl-enhed. Forst skal den downloadede .zip-fil pakkes ud ved at

dobbeltklikke pa den. Dette opretter en mappe med navnet UserSet_ efterfulgt af dato og klokkesleet for
oprettelsen.

Leeg mappen pa et SD-kort. Det er bedst at bruge et tomt SD-kort til dette, da det vil forhindre utilsigtet
tilsideseettelse af eksisterende filer. Serg for at placere mappen med seettet i rodmappen. Mens Crdl er
slukket, skal du seette SD-kortet i SD-kortsporet og derefter starte Crdl op. Det nyoprettede seet afspilles
som det femte saet, direkte efter de farste fire (interne) saet.

Serg for at lade browseren vaere aben, hvis du vil kunne foretage justeringer af dit seet. Lydene bliver ikke
gemt i browseren, nar du lukker den.
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Anbefalinger (mellemniveau/avanceret)

Tilgeengelige beveegelser

Ambience: Et baggrundslag, der kan bruges til at styre den overordnede stemning i et lydsaet. Dette

lag giver dig mulighed for at binde de andre lyde sammen i et tema. Ambience-laget afspilles under en
Crdl-session, sa snart der udferes en bergring, og slukkes automatisk, nar der ikke har veeret nogen interak-
tion i et stykke tid. Det fungerer bedst at bruge leengere lydfiler (>1 min), f.eks. en optagelse af omgivende
lyd. Ambience-laget tillader kun, at der linkes til en enkelt lydfil, og den loopes automatisk.

Holding (Holde): Dette lag afspilles under en Crdl-interaktion, sa leenge | holder om hinanden. Denne
gestus er bedst til leengere lydklip (10s - 3min), for eksempel et stykke musik. Hvis du gerne vil inkludere en
yndlingssang i din Crdl-session, er denne gestus bedst egnet til det. Hold-beveegelsen ger det muligt at
linke en enkelt lydfil, som automatisk loopes.

Stroking (Stryge): Vil afspille, nar man stryger eller gnider langsomt frem og tilbage under en Crdl-interak-
tion. Denne gestus er bedst egnet til et kort til mellemlangt lydfragment (5s - 10s.) ‘Stroking” gestus ger det
muligt at linke en enkelt lydfil og vil automatisk loope.

Tapping (Trykke): Dette er den korteste bergring, der kan genkendes under en Crdl-session, og kan bedst
sammenlignes med et tastetryk pa et tastatur eller klaver. Den udlgses af en enkelt kort berering, sandsyn-
ligvis udfart af en finger. Beveegelsen fungerer bedst, nar den er knyttet til en meget kort lydeffekt (<1s), for
eksempel lyden af en vanddrabe, en klokke eller en flgjte. Tapping-bevaegelsen ger det muligt at linke en
eller flere lydfiler.

Tickling (Kilde): Udlgses, nar flere enkelte ‘Taps’ gentages hurtigt (inden for 0,5s. fra hinanden). Da Tapping
og Tickling er teet forbundne, vil alle lydfiler, der er linket til Tapping, ogsa blive importeret i Tickling. Hvis
dette er usnsket, kan fragmenterne fjernes ved at klikke pa minusknappen og erstattes af andre filer eller
optagelser. Beveegelsen fungerer bedst, nar den er knyttet til variationer af en kort lydeffekt eller et kort
klip (1s - 5s). Nar Tapping for eksempel er knyttet til en enkelt vanddrabe, kan Tickling afspille en samling
af draber eller et lydklip af regn, der falder ned. Tickling-beveegelsen ger det muligt at linke en eller flere
lydfiler.

Kneading (/4lte): Denne gestus vil sandsynligvis blive afspillet mindre hyppigt end andre. Den kan bedst
udlgses, nar man udgver punkttryk pa en kropsdel, for eksempel ved at klemme en handrod. Bevaegelsen
fungerer bedst, nar den er knyttet til en kort lydeffekt (1s - 2s). Den kan bruges som en accent i det samlede
seet. Kneading-bevaegelsen gar det muligt at linke en eller flere lydfiler.

Q) Q) N ¥

holding stroking tapping tickling kneading

Yderligere veerktgjer (valgfrit)

For at finde lyde i et online lydbibliotek, tjek https://www.freesound.org
Nar du har oprettet en gratis konto, kan du sege og downloade tusindvis af lydklip og optagelser lavet af
andre. Disse filer kan derefter importeres og bruges i Soundscaper.

For at redigere lydfiler, tjek https://www.audacityteam.org/
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